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Introduzione alla malletSTATION EM1 della Pearl 
 
 

 
 

Grazie per aver acquistato il controller per la tastiera mallet 
malletSTATION EM1 della Pearl! Questo controller USB MIDI 
per mallet con una gamma variabile di 3 ottave è stato 
progettato per essere integrato facilmente con il PC, Mac, iOS 
o dispositivo Android. La malletSTATION è dotata di tasti in 
silicone morbido che danno la sensazione di uno strumento a 
percussione per tastiera in un formato portatile e versatile. 
Progettato per un’ampia gamma di musicisti, la 
malletSTATION offre 3 fader assegnabili e 4 pulsanti 
assegnabili, più 3 ingressi pedale assegnabili per il massimo 
controllo del software. 

 

Anche se la malletSTATION è un dispositivo compatibile con 
la classe USB MIDI e dispone di un vero funzionamento 
plug-and-play, si consiglia di dedicare qualche minuto alla 
lettura di questo manuale per conoscere il corretto 
funzionamento e le funzionalità. 

 

 

1.2 REQUISITI DI SISTEMA 
 

1.2.1 – Requisiti hardware per la malletSTATION 
 

Mac OS 
Porta Mac OS 10.6 (o superiore)  
Intel Core 2 Duo (o superiore)  
USB 2.0 (o superiore) 

 

Windows  
Windows 7, 8, & 10 

Porta USB 2.0 (o superiore) 
 

1.2.2 – Requisiti software per l’editor 
 

Mac OS 

Mac OS 10.9 o successivo 
Intel Core 2 Duo (o superiore)  
Porta USB 2.0 (o superiore)  
100 MB di spazio libero su disco rigido 

 

Windows  
Windows 7, 8, & 10 
64 bit 
processore da 2.5 GHz (o superiore) 
4 GB di RAM (o superiore) 
Porta USB 2.0 (o superiore)  
100 MB di spazio libero su disco rigido 

Editor per il web 
Chrome, Opera o altro browser Web su Mac/PC compatibile con 
MIDI. Per verificare la compatibilità con il Web MIDI, andare su: 
http://caniuse.com/#feat=midi 

 

1.1 CONTENUTO DELLA SCATOLA 
 

• Unità malletSTATION EM1 
Controller USB MIDI per mallet con 
una gamma variabile di 3 ottave 

• Cavo USB da 3 m 
Utilizzare per collegare la malletSTATION 
ad un host USB (computer, tablet, ecc.) 

• 6 Tappi divisori 
Utilizzare i sei tappi divisori inclusi come 
riferimenti visivi per l'intervallo impostato dal 
pulsante low note. 

• Guida rapida 
Contiene il link per la registrazione, video 

tutorial, manuali e download di software 

Vielen Dank, dass Sie sich für den Kauf eines Mallet-Keyboard-
Controllers Pearl EM1 malletSTATION entschieden haben! Der 
in 3 Oktaven einstellbare USB-MIDI-Mallet-Controller ist so 
ausgelegt, dass er schnell und einfach in Ihren PC, Mac, iOS- 
oder Android-Gerät integriert werden kann. Die malletSTATION 
verfügt über weiche Silikonpads, die dem Gerät das Gefühl 
eines Keyboard-Percussion-Instruments in einem tragbaren 
und vielseitigen Design verleihen. Um für viele unterschiedliche 
Musiker spielbar zu sein, verfügt die malletSTATION über 3 
zuweisbare Fader, 
4 zuweisbare Taster und 3 zuweisbare Pedaleingänge, womit die 
eingesetzte Software optimal gesteuert wird.

Bitte nehmen Sie sich einige Minuten Zeit, um diese Anleitung 
für den optimalen Einsatz aller Funktionen der malletSTATION 
durchzulesen, auch wenn es sich um ein klassenkonformes USB-
MIDI-Gerät mit Plug&Play-Bedienung handelt.

1.2.1 – malletSTATION Hardwareanforderungen

Mac OS
Mac OS 10.6 (oder höher) 
Intel Core 2 Duo (oder höher) 
USB-2.0-Anschluss (oder höher)

Windows 
Windows 7, 8, & 10
USB-2.0-Anschluss (oder höher)

1.2.2 – Editor-Softwareanforderungen

Mac OS
Mac OS 10.9 (oder höher)
Intel Core 2 Duo (oder höher) 
USB-2.0-Anschluss (oder höher) 
100 MB freier Festplattenspeicher

Windows 
Windows 7, 8, & 10
64 Bit
2,5-GHz-Prozessor (oder höher) 
4 GB RAM (oder höher)
USB-2.0-Anschluss (oder höher) 
100 MB freier Festplattenspeicher

Web-Editor
Chrome, Opera, oder ähnlicher Web-MIDI-fähiger Browser 
auf Mac/PC. Zum Testen der Web-MIDI-Kompatibilität, siehe 
folgenden Link: http://caniuse.com/#feat=midi

1.1 LIEFERUMFANG

• EM1 malletSTATION
 In 3 Oktaven einstellbarer 
 USB-MIDI-Mallet-Controller

• USB-Kabel, 3 m
 Zur Verbindung der malletSTATION an einen  
 USB-Host (Computer, Tablet, etc.)

• 6 Gap Caps
 Die sechs mitgelieferten Gap Caps dienen der  
 visuellen Hilfe, um den Tonumfang gemäß des  
 gesetzten Grundtons einzustellen

• Quickstart-Guide
 Enthält Links zur Registrierung, Video-Tutori 
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GUIDA INTRODUTTIVA 
 

 
 

Questa sezione contiene informazioni che vi aiuteranno a 
iniziare a utilizzare la malletSTATION della Pearl. Sarà 
introdotto l’hardware della malletSTATION, discusso come 
collegare la propria malletSTATION al proprio dispositivo, 
e ci sarà un’introduzione al funzionamento di base del 
dispositivo e dell'editor. Nelle sezioni successive del 
manuale saranno disponibili delle informazioni più 
approfondite. 

 

2.1 INTRODUZIONE RAPIDA AL MIDI 
 

Il MIDI (Musical Instrument Digital Interface) è un protocollo 
tecnologico standard del settore musicale che collega prodotti 
di diverse aziende, tra cui strumenti musicali digitali, computer, 
tablet e smartphone. Il MIDI è usato ogni giorno in tutto il 
mondo da musicisti, DJ, produttori, insegnanti, artisti e 
appassionati della musica per creare, esibire, imparare e 
condividere musica e opere artistiche. 

 

La EM1 malletSTATION è quello che è noto come Controller 
MIDI, vale a dire che non ha alcun suono incorporato sull'unità 
stessa. I suoni sono generati attraverso il dispositivo di vostra 
scelta, inclusi Mac, PC, iOS o dispositivi Android. Qualsiasi 
applicazione in grado di ricevere MIDI potrà funzionare con la 
malletSTATION. 

 

Nella maggior parte dei casi, è possibile collegare le cuffie o 
gli altoparlanti direttamente al jack per cuffie del proprio 
dispositivo utilizzato come sorgente sonora. Un’interfaccia 
audio esterna è consigliata per ottenere le migliori 
prestazioni ma in genere non è richiesta. 

 

2.2 SUPPORTO 
 

Per avere le informazioni più aggiornate su questo prodotto, 
incluso il software per l'editor della malletSTATION EM1, i 
download delle librerie audio, i manuali, i requisiti di sistema, 
il supporto e la registrazione del prodotto, visitare 
pearlmalletstation.com. Si consiglia vivamente di salvare 
questo sito per avere sempre accesso all'editor software e 
agli aggiornamenti del firmware. 

 2.4 COLLEGAMENTO DELLA MALLETSTATION 
 

La malletSTATION EM1 è alimentata tramite una connessione 
USB al computer o dispositivo mobile. Si consiglia di collegare 
la malletSTATION o direttamente a una porta sul dispositivo o 
tramite un hub USB alimentato. Questo cavo USB fornisce 
l'alimentazione e i dati MIDI da e verso il vostro computer o 
dispositivo mobile. 

 

NOTA: Per collegare la malletSTATION EM1 a un dispositivo iOS è 
necessario avere l'adattatore Apple Lightning to USB Camera, 
venduto separatamente. Gli utenti Android dovranno procurarsi un 
cavo OTG appropriato.  

 
 

2.3 INSTALLAZIONE SOFTWARE CONSIGLIATO 
 

Presonus Studio One Artist: I tasti software 
per Presonus Studio One Artist, così come 
le librerie audio specifiche della malletSTATION 
per Studio One sono incluse per Mac e PC. 
Registrare il proprio dispositivo all'indirizzo  
www.pearlmalletstation.com per ottenere le chiavi 
del prodotto e le informazioni sull'installazione. 

 
Editor per la malletSTATION della Pearl: Il software 
per l’editor della malletSTATION o per il Web 
Editor permetterà di apportare delle modifiche 
alla configurazione MIDI della malletSTATION, 
così come di cambiare cose come la modalità di 
smorzamento/aftertouch, resettare il guadagno e 
salvare la modalità di avvio predefinite dell'unità. 

ERSTE SCHRITTE

Dieser Abschnitt enthält Informationen zur Inbetriebnahme 
der Pearl malletSTATION. Sie erhalten einen Überblick zur 
malletSTATION-Hardware, zum Verbindungsaufbau von 
Ihrem Gerät zur malletSTATION und zum Basisbetrieb von 
Gerät und Editor. Weitere, detaillierte Informationen finden 
Sie im hinteren Teil der Anleitung.

2.1 KURZE MIDI-EINFÜHRUNG

Das MIDI-Protokoll („Musical Instrument Digital Interface“) 
ist ein musiktechnischer Industriestandard zur Verbindung 
von Produkten verschiedener Hersteller: digitale Musikin-
strumente, Computer, Tablets und Smartphones. MIDI wird 
täglich weltweit von Musikern, DJs, Produzenten, Pädago-
gen, Künstlern und Hobbyisten verwendet, um Musik und 
künstlerische Werke zu kreieren, zu spielen, zu lernen und 
zu teilen.

Die EM1 malletSTATION ist ein sogenannter MIDI-Controller, 
d. h. sie selbst enthält keine eingebauten Sounds auf dem 
Gerät. Der Ton wird von einem Gerät Ihrer Wahl erzeugt, 
wie etwa Mac, PC, iOS- oder Android-Geräten. Die mallet-
STATION kann mit allen MIDI-kompatiblen Apps verwendet 
werden.

 
In der Regel können Kopfhörer oder Lautsprecher einfach 
an das als Audioquelle genutzte Gerät angesteckt werden. 
Für optimale Ergebnisse wird eine externe Audio-Schnitt-
stelle empfohlen, ist jedoch nicht zwingend erforderlich.

2.2 SUPPORT

Aktuelle Informationen zu diesem Produkt, einschließlich 
der EM1 malletSTATION-Editor-Software, Sound-Biblio-
thek-Downloads, Anleitungen, Systemanforderungen, 
Support und Produktregistrierungen finden Sie unter pearl-
malletstation.com. Wir empfehlen, diese Seite mit einem 
Lesezeichen zu versehen, um stets Zugriff auf den Soft-
ware-Editor und Firmware-Updates zu haben.

2.4 MALLETSTATION-VERBINDUNGSAUFBAU

Die EM1 malletSTATION wird über einen USB-Anschluss zu 
Ihrem PC oder mobilen Gerät mit Strom versorgt. Wir emp-
fehlen, die malletSTATION entweder über einen direkten 
Anschluss am Gerät oder über einen USB-Hub mit eigenem 
Netzteil zu verbinden. Das USB-Kabel dient der Stromver-
sorgung sowie dem Datenaustausch der MIDI-Daten zu 
und von dem PC oder mobilen Gerät.

HINWEIS: Beim Anschluss der EM1 malletSTATION an ein 
iOS-Gerät wird der Lightning auf USB Kamera-Adapter von 
Apple benötigt (separat erhältlich). Android-Nutzer benöti-
gen ein entsprechendes OTG-Kabel.

2.3 EMPFOHLENE SOFTWARE-INSTALLATION

Presonus Studio One Artist: Software-Schlüssel für 
Presonus Studio One Artist sowie malletSTATION-
spezifische Sound-Bibliotheken sind für Mac 
und PC inklusive. Registrieren Sie Ihr Gerät unter 
www.pearlmalletstation.com und Sie erhalten die 
Software-Schlüssel sowie Installationsinformation.

Pearl malletSTATION-Editor: Mit der 
malletSTATION-Editor-Software oder dem 
Web-Editor können Änderungen an der MIDI-
Konfiguration der malletSTATION vorgenommen 
werden. Einstellungen wie Dämpfung/Aftertouch-
Modus und voreingestellte Verstärkung können 
geändert und der Default-Boot-Modus des Geräts 
gespeichert werden.

2.5 WICHTIG!

Beim Anschluss der malletSTATION an die Stromversorgung dürfen sich keine Gegenstände auf der malletSTATION be-
finden (z. B. Noten, Mallets/Stöcke, Kopfhörer, etc.). Das Gerät kalibriert die Pad-Sensoren bei jedem Anschluss an die 
Stromversorgung. Bevor Sie das Gerät anschließen sollten Sie zudem sicherstellen, dass es sich vertikal und horizontal 
in der gleichen Lage befindet, die beim Spielen verwendet wird.
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GUIDA INTRODUTTIVA (continuazione) 

 

 

 
 

2.6 DIAGRAMMA DI COLLEGAMENTO BASE 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

IMPOSTAZIONE PREDEFINITA DELLA POSIZIONE DEI TAPPI 
DIVISORI 
Posizionare i tappi divisori nelle seguenti posizioni per 
impostare la malletSTATION nella modalità predefinita F-F, 
che è la modalità predefinita quando lo strumento si avvia. 

 

 

 
op
pu
re 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STRUMENTI 
La malletSTATION è stata progettata per poter essere 
suonata con una moltitudine di strumenti, tra cui la maggior 
parte delle bacchette o mazze per percussione a tastiera. 
Tenere presente che si tratta sempre di uno strumento 
elettronico e non deve essere suonato con attrezzi 
eccessivamente pesanti o qualsiasi altra cosa che possa 
danneggiare l'unità. Le mazzuole e le bacchette standard 
funzionano benissimo sulla malletSTATION. 

op
pu
re 

oder oder

STANDARD-PLATZIERUNG DER GAP CAPS

Gap Caps auf folgende Weise platzieren, um die malletSTA-
TION im Default-F-F-Modus einzurichten (Standardmodus 
beim Hochfahren des Geräts).

SCHLAGINSTRUMENTE

Die malletSTATION ist so konzipiert, dass sie mit einer 
Vielzahl von Schlaginstrumenten gespielt werden kann, ein-
schließlich der meisten Percussion-Schlägel sowie Schlag-
zeugstöcken. Hierbei ist unbedingt zu beachten, dass 
es sich bei dem Gerät um ein elektronisches Instrument 
handelt und es nicht mit übermäßig schweren Schlägeln 
oder Gegenständen gespielt werden darf, die das Gerät 
beschädigen können. Handelsübliche Mallets oder Stöcke 
eigenen sich bestens für die malletSTATION.
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GUIDA INTRODUTTIVA (continuazione) 

 

 

 

2.7 UNITÀ malletSTATION EM1 
 

È possibile interagire con la malletSTATION tramite le barre, i 
tappi divisori, i pulsanti delle ottave, i pulsanti delle note basse, 
quattro pulsanti assegnabili, tre smorzatori assegnabili e tre 
ingressi a pedale assegnabili. Gli elementi di interfaccia 
assegnabili possono essere programmati per inviare una varietà 
di dati MIDI utilizzando l’editor della malletSTATION. 

 

CARATTERISTICHE PRINCIPALI - PANNELLO SUPERIORE 

 
PULSANTI OTTAVE 

 
Sulla malletSTATION ci sono 
due pulsanti di ottave. 
Questi consentono di 
spostare la gamma dello 
strumento di due ottave in 
alto o in basso rispetto alla 
posizione di default. Il 
pulsante corrispondente si 
illuminerà di verde per 
un'ottava e rosso per due 
ottave. 

 

SPOSTAMENTO NOTA BASSA 
 

Questi pulsanti consentono 
di cambiare la nota diatonica 
bassa della malletSTATION. 
Regolare la selezione sulla 
nota bassa desiderata e 
successivamente regolare i 
tappi divisori per 
rappresentare le posizioni 
colpite accidentalmente 
dell'intervallo selezionato. Il 
valore predefinito è F-F ogni 
volta che l'unità sarà 
riavviata, a meno che non 
venga modificato nell'editor 
del software. (Vedere pagina 
19 per il posizionamento dei 
tappi divisori per tutte e 7 le 
assegnazioni delle note basse) 

3 FADER ASSEGNABILI 
 

Come impostazione predefinita, 
i 3 fader assegnabili saranno 
impostati sui seguenti 
comandi*: 

 

Fader verticale 1 - Modulazione  
Fader verticale 2 - Pitch Bend  
Fader orizzontale - assegnabile 

(cc20) 
 

4 PULSANTI 
ASSEGNABILI 

 
Come impostazione predefinita, 
i 4 pulsanti assegnabili saranno 
impostati sui seguenti 
comandi*: 

Pulsante 1 - Nota MIDI 64 

Canale 10 
Pulsante 2 - Nota MIDI 65 

Canale 10 
Pulsante 3 - Nota MIDI 66 

Canale 10 
Pulsante 4 - Nota MIDI 67 

Canale 10 
 

*Queste assegnazioni 
possono essere 
facilmente modificate 
nell'editor del software. 

OKTAVTASTER

Die malletSTATION enthält 
zwei Oktavtaster. Mit diesen 
kann der Tonumfang (Range) 
des Instruments von der Stan-
dardposition um zwei Oktaven 
höher oder niedriger ges-
chaltet werden. Der entspre-
chende Taster leuchtet grün 
(eine Oktave) oder rot (zwei 
Oktaven) auf.

GRUNDTONWECHSEL

Der diatonische Grundton 
der malletSTATION wird über 
diese Taster gewechselt. Zu-
nächst muss der gewünschte 
Grundton eingestellt werden. 
Danach können die Gap Caps 
so eingestellt werden, dass 
sie die nicht vorhandenen 
Halbtöne im gewählten Bere-
ich abdecken. Wenn nicht 
vorher im Software-Editor 
geändert, startet das Gerät bei 
jedem Hochfahren im De-
fault-Modus F-F. (Siehe Seite 
19 für die Zuweisung der Gap 
Caps für alle 7 Grundtöne)

3  ZUWEISBARE FADER

Standardmäßig sind alle 3 
zuweisbaren Fader mit den 
folgenden Befehlen belegt*:

Vertikaler Fader 1 - Modulation 
Vertikaler Fader 2 - Tonhöhen-
veränderung Horizontaler 
Fader - frei zuweisbar (cc20)

4  ZUWEISBARE TASTER

Standardmäßig sind alle 4 
zuweisbaren Taster mit den 
folgenden Befehlen belegt*:

Taster 1 - MIDI-Note 64,
 Kanal 10

Taster 2 - MIDI-Note 65,
 Kanal 10

Taster 3 - MIDI-Note 66,
 Kanal 10

Taster 4 - MIDI-Note 67,
 Kanal 10

* Diese Einstellungen können 
jederzeit im Software-Editor 
geändert werden.

ERSTE SCHRITTE (Fortsetzung)
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GUIDA INTRODUTTIVA (continuazione) 

 

 

 
 
 

CARATTERISTICHE PRINCIPALI - PANNELLO JACK 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

PORTA KMI Expander 
 

Questa porta è riservata all'uso con il MIDI Expander della 
Keith McMillen Instruments. (Vedere pagina 10) 

 
NOTA: NON si tratta di una connessione USB standard e non può 

essere utilizzata per il collegamento a un computer. 

 
 

PORTA USB 
 

Questa porta viene utilizzata per collegare la malletSTATION al 
proprio computer o al dispositivo mobile e trasmette sia la 
potenza di alimentazione che le informazioni MIDI. 

3 INGRESSI PEDALE ASSEGNABILI 
 

Come impostazione predefinita, i 3 ingressi pedale assegnabili 
saranno impostati sui seguenti comandi*: 

Expression - Espressione (cc11) 

Switch - Assegnabile nel software (cc21) 

Sustain - Sustain interno (non invierà cc64 di default) 
 

I jack sustain e switch possono accettare un pedale di 
sustain standard di un pianoforte e il jack expression 
richiede un pedale di controllo continuo (pedale 
espressione). 

 

*Queste assegnazioni possono essere facilmente modificate nell'editor 
del software. 

 
NOTA: La polarità del pedale di sustain a volte deve essere 

invertita a causa dei diversi standard utilizzati. Se ci si 

accorge che quando il pedale è in posizione sollevata le note 

continuano a suonare, è necessario invertire l’interruttore sul 

pedale. 

ERSTE SCHRITTE (Fortsetzung)

TASTEREIGENSCHAFTEN - ANSCHLUSSFELD

KMI-EXPANDER-ANSCHLUSS

Dieser Anschluss ist ausschließlich für den MIDI-Expand-
er von Keith McMillen Instruments vorgesehen. (Siehe 
Seite 10)

HINWEIS: Dies ist kein Standard-USB-Anschluss und 
dient nicht dem Anschluss an einen PC.

USB-ANSCHLUSS

Mit diesem Anschluss kann die malletSTATION an einem 
PC oder mobilen Gerät angeschlossen werden und dient 
sowohl der Stromversorgung als auch dem MIDI-Dat-
enaustausch.

3 ZUWEISBARE PEDALEINGÄNGE

Standardmäßig sind alle 3 zuweisbaren Pedaleingänge 
mit den folgenden Befehlen belegt*:

Expression - Forte (cc11)

Switch - in der Software zuweisbar (cc21)

Sustain - Dämpfer/Internal Sustain (sendet standardmäßig 
kein cc64-Signal)

An die Sustain- und Switch-Eingänge kann ein herkömmli-
ches Sustain-Pedal und an den Expression-Eingang ein 
Expression-Pedal angeschlossen werden.

* Diese Einstellungen können jederzeit im Software-Editor 
geändert werden.

HINWEIS: Die Polarität des Sustain-Pedals muss auf-
grund unterschiedlicher Implementierungsstandards 
möglicherweise invertiert werden. Erklingen Töne bei nicht 
gedrücktem Pedal, muss der Schalter des Pedals inver-
tiert werden.
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GUIDA INTRODUTTIVA (continuazione) 

 

 

 
 

2.8 PACCHETTO SOFTWARE   

della malletSTATION EM1 
 
 

2.8.1 Editor  
Software di 
configurazione 

 
Molte delle opzioni e 
impostazioni più avanzate 
della malletSTATION sono accessibili 
attraverso l’editor del software 
disponibile all'indirizzo 
www.pearlmalletstation.com. Sono 
disponibili sia una versione online sul 
browser web che una versione 
scaricabile separatamente. La 
maggior parte degli utenti occasionali 
non avrà bisogno di installare questo 
editor, ma si consiglia di salvare 
l’indirizzo per un eventuale uso 
futuro. 

 

L’editor della malletSTATION funziona su Mac/PC come 
applicazione standalone, e anche nei browser compatibili con 
WebMIDI come Google Chrome e Opera come versione web 
dell’editor (attualmente, non ci sono browser Web MIDI su 
iOS). L’editor permette di personalizzare quasi tutti gli aspetti 
di come la malletSTATION risponde agli input dell'utente. È 
possibile trovare maggiori informazioni nella sezione Editor 
malletSTATION di questo manuale.  (Vedere pagina 11) 

 
Se si utilizza il Web Editor, è necessario dare al browser il 
permesso di controllare il proprio dispositivo MIDI. Questa è 
semplicemente una precauzione di sicurezza quando si inviano 
informazioni ad un dispositivo MIDI. 

 

2.8.2 Presonus Studio One Artist 
Nell'acquisto della malletSTATION EM1 della Pearl c’è inclusa 
una licenza per Presonus Studio One Artist 4. Questa potente 
applicazione Mac/PC contiene molti suoni e strumenti diversi 
da esplorare. È inoltre possibile utilizzare questa applicazione 
per registrare le proprie performance e modificare sia il MIDI 
che l'audio. In Studio One Artist 4 è incluso un modello per 
l'uso con la malletSTATION. Consultare le istruzioni fornite 
separatamente con il software per l'installazione di Studio 
One. 

2.8.3 Modelli predefiniti 
 

Su www.pearlmalletstation.com sono disponibili dei modelli 
predefiniti per molte delle applicazioni audio standard (Apple 
Mainstage, Presonus Studio One, Ableton Live, ecc.). 
L’installazione di Presonus Studio One Artist contiene un 
modello con un campionamento di strumenti a percussione 
cromatica. 

 
Utenti Windows: 
Se si utilizzano le versioni di Chrome 58 - 59, è 
necessario disabilitare una casella nel browser. 
Andare su: chrome:/// 
flags/#enable-midi-manager-dynamic- 
instantiation e impostarlo su 
"disattivato" e quindi riavviare il browser. 

ERSTE SCHRITTE (Fortsetzung)

2.8 DAS EM1 
malletSTATION-SOFTWAREPAKET

2.8.1 Editor-Konfigurationssoftware

Viele der erweiterten Eigenschaften 
und Einstellungen der malletSTA-
TION sind über den Software-Editor 
zugänglich; dieser ist verfügbar 
unter www.pearlmalletstation.com.

Der Editor kann sowohl über den 
Web-Browser aufgerufen, als auch 
heruntergeladen werden. Gele-
gentliche Nutzer benötigen keinen 
installierten Editor. Wir empfehlen 
jedoch, sich die Seite für künftigen 
Gebrauch zu speichern

2.8.2 Presonus Studio One Artist

Der Kauf der Pearl EM1 malletSTATION beinhaltet eine Lizenz 
zu Presonus Studio One Artist 4. Diese leistungsstarke Mac/
PC-Anwendung enthält eine Vielzahl an Sounds und Instru-
menten, die es zu entdecken gilt. Sie kann außerdem auch 
zur Tonaufnahme und der MIDI- und Audiobearbeitung ver-
wendet werden. Das Studio One Artist 4 enthält eine Vorlage 
für die Verwendung der malletSTATION. Für die Installation 
von Studio One Artist nutzen Sie bitte die der Software beige-
fügten Anleitung.

Der malletSTATION-Editor läuft als eigenständige App auf 
dem Mac/PC oder als Browser-Version in WebMIDI-fähigen 
Browsern wie Google Chrome und Opera (zur Zeit ist kein 
WebMIDI-Browser für iOS verfügbar). Mit dem Editor lassen 
sich nahezu alle Funktionen und Reaktionen der malletSTA-
TION individuell einrichten. Weitere Informationen finden Sie 
im Bereich malletSTATION-Editor in dieser Anleitung. (Siehe 
Seite 11)

Im Web-Editor muss dem Browser vorab die Erlaubnis zur 
Steuerung des MIDI-Geräts erteilt werden. Hierbei handelt es 
sich lediglich um eine Sicherheitsmaßnahme für das Versend-
en von Informationen an ein MIDI-Gerät.

2.8.3 Default-Vorlagen

Für eine Vielzahl von Standard-Audioanwendungen (Apple 
Mainstage, Presonus Studio One, Ableton Live, etc.) sind 
Default-Vorlagen unter www.pearlmalletstation.com vorhan-
den. Die Installation des Presonus Studio One Artist enthält 
bereits ein Template mit Samples chromatischer Percus-
sion-Instrumente.
 

Windows-Nutzer:
Bei der Verwendung von Google Chrome-Ver-
sion 58-59, muss zunächst ein Browser-Flag 
deaktiviert werden. Gehen Sie dazu zu 
chrome://

flags/#enable-midi-manager-dynamic- instan-
tiation, deaktivieren Sie das Flag und starten Sie 
Ihren Browser neu.
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GUIDA INTRODUTTIVA (continuazione) 

 

 

 
 

2.8 PACCHETTO SOFTWARE   

della malletSTATION EM1 
 
 

2.8.1 Editor  
Software di 
configurazione 

 
Molte delle opzioni e 
impostazioni più avanzate 
della malletSTATION sono accessibili 
attraverso l’editor del software 
disponibile all'indirizzo 
www.pearlmalletstation.com. Sono 
disponibili sia una versione online sul 
browser web che una versione 
scaricabile separatamente. La 
maggior parte degli utenti occasionali 
non avrà bisogno di installare questo 
editor, ma si consiglia di salvare 
l’indirizzo per un eventuale uso 
futuro. 

 

L’editor della malletSTATION funziona su Mac/PC come 
applicazione standalone, e anche nei browser compatibili con 
WebMIDI come Google Chrome e Opera come versione web 
dell’editor (attualmente, non ci sono browser Web MIDI su 
iOS). L’editor permette di personalizzare quasi tutti gli aspetti 
di come la malletSTATION risponde agli input dell'utente. È 
possibile trovare maggiori informazioni nella sezione Editor 
malletSTATION di questo manuale.  (Vedere pagina 11) 

 
Se si utilizza il Web Editor, è necessario dare al browser il 
permesso di controllare il proprio dispositivo MIDI. Questa è 
semplicemente una precauzione di sicurezza quando si inviano 
informazioni ad un dispositivo MIDI. 

 

2.8.2 Presonus Studio One Artist 
Nell'acquisto della malletSTATION EM1 della Pearl c’è inclusa 
una licenza per Presonus Studio One Artist 4. Questa potente 
applicazione Mac/PC contiene molti suoni e strumenti diversi 
da esplorare. È inoltre possibile utilizzare questa applicazione 
per registrare le proprie performance e modificare sia il MIDI 
che l'audio. In Studio One Artist 4 è incluso un modello per 
l'uso con la malletSTATION. Consultare le istruzioni fornite 
separatamente con il software per l'installazione di Studio 
One. 

2.8.3 Modelli predefiniti 
 

Su www.pearlmalletstation.com sono disponibili dei modelli 
predefiniti per molte delle applicazioni audio standard (Apple 
Mainstage, Presonus Studio One, Ableton Live, ecc.). 
L’installazione di Presonus Studio One Artist contiene un 
modello con un campionamento di strumenti a percussione 
cromatica. 

 
Utenti Windows: 
Se si utilizzano le versioni di Chrome 58 - 59, è 
necessario disabilitare una casella nel browser. 
Andare su: chrome:/// 
flags/#enable-midi-manager-dynamic- 
instantiation e impostarlo su 
"disattivato" e quindi riavviare il browser. 
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PANORAMICA APPROFONDITA DELLE CARATTERISTICHE 

 

 

 

3.1 ESPRESSIVITÀ E FLESSIBILITÀ 
 

La malletSTATION EM1 può essere configurata per inviare 
un'ampia varietà di dati MIDI dalle sue barre, pulsanti, 
fader, e ingressi per pedali esterni. 

 

3.1.1 Barre 
 

La malletSTATION può essere configurata per suonare in 
qualsiasi scala diatonica (C-B) così come in un intervallo di 
ottave. Con l'assegnazione delle note basse impostabili, è 
possibile modificare rapidamente lo strumento per adattarsi a 
qualsiasi situazione musicale. La tastiera principale può essere 
suddivisa in due diverse zone (A e B) su diversi canali MIDI. 
Queste zone possono sovrapporsi, permettendo all'esecutore 
di creare dei livelli. I tappi divisori assegnabili possono anche 
essere configurati per inviare note MIDI su qualsiasi canale 
MIDI, portando così a 43 le note di barra disponibili. 

 

La superficie per suonare è idrorepellente, realizzata con barre 
di silicone morbido e durevole. Le barre sono altamente 
reattive alla pressione e alla velocità, permettendo di suonare 
la malletSTATION con bacchette, mazzuole o qualsiasi altro 
strumento desiderato. 

 
3.1.2 Controlli del pannello superiore 

 
Ci sono 4 pulsanti assegnabili, 3 fader assegnabili e 3 ingressi a 
pedale esterni per inviare note, controllo continuo e messaggi 
per cambio programma/selezione banco. È possibile 
configurarle in diversi modi, consentendo di interagire con il 
software musicale e l’hardware di propria scelta. 

3.1.3 Tecniche di riproduzione suono 
 

Ci sono due diverse modalità di riproduzione configurabili 
nella malletSTATION, Dampening e Aftertouch. La modalità 
Dampening è attiva di default. Sulle sorgenti sonore che 
utilizzano un pedale di sustain, è possibile utilizzare le 
bacchette per smorzare qualsiasi nota sostenuta in 
precedenza. 

 

La modalità Dampening supporta sia lo smorzamento che il 
dead stroke, permettendo di utilizzare le tecniche 
tradizionali con le mazzuole con regolazioni minime o nulle 
da parte del suonatore. Ci sono delle regolazioni della 
soglia di smorzamento nell’editor della malletSTATION per 
impostare la soglia dinamica per attivare una nota smorzata 
piuttosto che una nota su un messaggio. 

 

La modalità Aftertouch utilizza il valore di pressione sui tasti 
per consentire di controllare diversi parametri nel proprio 
software utilizzando il parametro MIDI "channel pressure’. 
Questo può essere attivato nell'editor della malletSTATION. È 
inoltre possibile utilizzare i tappi divisori per inviare delle 
informazioni aftertouch, anche se i tappi divisori sono 
configurati per non inviare delle informazioni di note MIDI. 

AUSFÜHRLICHE FUNKTIONSÜBERSICHT

3.1 AUSDRUCKSSTÄRKE UND FLEXIBILITÄT

Die EM1 malletSTATION kann so konfiguriert werden, dass 
ihre Pads, Taster, Fader und externen Pedaleingänge eine 
Vielzahl an MIDI-Daten senden.

3.1.1 Pads

Die malletSTATION kann in jeder beliebigen diatonischen 
Tonleiter (C-H) oder einem Oktaven-Tonumfang konfiguriert 
werden. Dank der einstellbaren Grundtonzuweisung kann 
das Instrument schnell und einfach an jede Anwendungs-
situation angepasst werden.
Das Haupt-Keyboard kann in zwei verschiedene Bereiche 
(A und B) auf unterschiedlichen MIDI-Kanälen unterteilt 
werden. Diese Bereiche können auch überlappen und so 
dem Nutzer die Erstellung von Layern ermöglichen. Die zu-
weisbaren Gap Caps können auch so konfiguriert werden, 
dass sie über jeden MIDI-Kanal MIDI-Noten senden, so-
dass Sie insgesamt 43 Pads für Noten erhalten.

Die Spieloberfläche ist wetterbeständig und besteht aus 
langlebigen Silikonpads. Die Pads reagieren sehr schnell 
auf Druck und Anschlagdynamik, wodurch die malletSTA-
TION mit Mallets, Stöcken oder einem beliebigen Schlagin-
strument bespielt werden kann.

3.1.2 Bedienelemente - Draufsicht

Die malletSTATION verfügt über 4 zuweisbare Taster, 3 zu-
weisbare Fader und 3 externe Pedaleingänge zum Versen-
den von Noten, CC-Nachrichten und Programmwechsel/
Bank-Select-Nachrichten. Aufgrund der unterschiedlichen 
Konfiguration dieser Bedienelemente kann die jeweils 
gewünschte Software und Hardware eingesetzt werden.

3.1.3 Spieltechniken

Die malletSTATION enthält zwei konfigurierbare Spielmodi: 
Dämpfung und Aftertouch. Standardmäßig ist der Dämpfung-
smodus eingestellt. Bei Tonquellen mit Sustain-Pedal können 
Mallets zur Dämpfung zuvor gehaltener Noten verwendet 
werden.

Der Dämpfungsmodus unterstützt sowohl Dämpfung als auch 
Dead Strokes und ermöglicht so die Verwendung traditio-
neller Schlägeltechniken mit wenig bis gar keiner Anpassung 
durch den Spieler. Über den malletSTATION-Editor können 
Dämpfungsgrenzen eingestellt werden, um so die Anschlags-
dynamikgrenze einzustellen, die in einer MIDI-Nachricht eine 
gedämpfte statt einer normalen Note aktiviert.

Im Aftertouch-Modus wird der Wert des Tastenanschlags über 
den MIDI-Parameter „Channel pressure“ (Kanalanschlag) zur 
Steuerung der verschiedenen Parameter der Software genutzt. 
Der Modus kann im malletSTATION-Editor aktiviert werden. 
Selbst wenn sie nicht auf das Versenden von MIDI-Notennach-
richten konfiguriert sind, können Gap Caps Aftertouch-Informa-
tionen senden.
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PANORAMICA APPROFONDITA DELLE CARATTERISTICHE 
(continuazione) 

 

 

 

3.2 CONNETTIVITÀ E COMUNICAZIONE 
AVANZATE 

 

La malletSTATION EM1 è un dispositivo MIDI conforme alla 
classe, che significa che è possibile collegarlo a qualsiasi cosa 
in grado di accettare informazioni MIDI. Utilizzando il cavo USB 
in dotazione è possibile connettersi a un computer con 
qualsiasi sistema operativo moderno (MacOS, Windows, iOS, 
Android e Linux) che supporta lo standard MIDI USB conforme 
alla classe. 

 

 
3.2.1 Il KMI MIDI Expander (opzionale) 

 
Il KMI MIDI Expander permette alla malletSTATION di 
comunicare con un hardware MIDI tradizionale a 5 pin. 
Utilizzando un cavo mini-USB, si connette la porta mini-USB 
della malletSTATION contrassegnata con la scritta "KMI 
Expander" alla porta Expand del MIDI Expander. Fornire 
alimentazione utilizzando un alimentatore USB nella porta USB 
B dell'expander (la maggior parte degli alimentatori USB 
fornisce 5V e moltissimi ampere, ma assicuratevi che 
l'alimentatore utilizzato sia dimensionato per 5V e almeno 500 
mA). Non sono necessarie ulteriori configurazioni, il MIDI 
Expander rispecchia i dati MIDI inviati via USB. È sufficiente 
collegare l'uscita MIDI Out dell'expander con l’ingresso MIDI 
del sintetizzatore/MIDI hardware. Il LED di uscita del MIDI si 
illuminerà di giallo indicando che l'expander sta trasmettendo 
dati MIDI. 

 
3.2.2 Richiamo dati preimpostati 

 
Ci sono 4 slot preimpostati sulla malletSTATION che 
possono essere richiamati sia attraverso i pulsanti (Preset 
Select Mode, vedere maggiori informazioni nella sezione 
editor della malletSTATION del manuale), sia attraverso le 
modifiche di programma inviate all'unità. Le 
preimpostazioni possono essere selezionate inviando 
un messaggio di modifica programma alla malletSTATION da 
un software o hardware. È sufficiente inviare un messaggio di 
cambio programma 0-3 (0=Programma 1, 1=Programma 2, 
2=Programma 3, 3=Programma 4) alla malletSTATION sul 
canale MIDI 10 per selezionare uno dei 4 slot preimpostati. 

 
È inoltre possibile collegarsi al MIDI Expander opzionale 
(utilizzando la porta "KMI Expander") per comunicare con 
l'hardware MIDI utilizzando le connessioni MIDI a 5 pin 
tradizionali. 

 

 

 
3.2.3 Controllo LED esterno 

 
I LED dei fader e dei pulsanti possono essere controllati in 
remoto inviando i dati MIDI alla malletSTATION. Tutti i 
messaggi remoti dovrebbero essere sul canale 10. 

 

Per accendere i LED sui fader come se si muovessero le dita 
su di essi, inviare CC 30, 31 e 32 per controllare 
rispettivamente il fader orizzontale, il fader verticale sinistro e 
il fader verticale destro. È possibile indirizzare i singoli LED dei 
fader inviando note MIDI 0-11 per il fader orizzontale, 12-23 
per il fader verticale sinistro e 24-35 per il fader verticale 
destro. 

Controllare il LED del pulsante di preselezione con le note 36-43. 

Controllare il LED del pulsante Octave con le note 44-47. 

Controllare il LED del pulsante Low Note con le note 48-51. 

Controllare il LED dell’indicatore Low Note con le note 52-62. 

AUSFÜHRLICHE FUNKTIONSÜBERSICHT (foretsetzung

3.2 ERWEITERTE KONNEKTIVITÄT UND KOMMUNIKATION

 
Bei der EM1 malletSTATION handelt es sich um ein 
klassenkonformes MIDI-Gerät, wodurch es an jegliche MIDI-
fähige Hardware angeschlossen werden kann. Mithilfe des 
mitgelieferten USB-Kabels kann das Gerät an alle PCs 
angeschlossen werden, die mit aktuellen Betriebssystemen 
laufen (MacOS, Windows, iOS, Android, Linux) und die die 
klassenkonforme USB-MIDI-Schnittstelle unterstützen.

3.2.1 KMI-MIDI-Expander (optional)

Mit dem KMI-MIDI-Expander kann die malletSTATION mit 
handelsüblicher 5-poliger MIDI-Hardware kommunizieren.
Verbinden Sie mithilfe des Mini-USB-Kabels den Mini-USB-
Anschluss der malletSTATION (mit der Bezeichnung ‚KMI 
Expander‘) mit dem Anschluss des MIDI-Expanders. Die 
Stromversorgung des Expanders läuft über ein USB-Strom-
versorgungskabel am USB-B-Netzanschluss des Expanders 
(die meisten USB-Netzteile liefern eine Versorgung von 5 
V und ausreichend Ampere; das zu verwendende Netzteil 
muss jedoch für 5 V und mindestens 500 mA ausgelegt 
sein). Es ist keine weitere Konfiguration nötig; die Ausgabe 
des MIDI-Expanders spiegelt die MIDI-Daten, die über den 
USB-Anschluss übermittelt werden. Schließen Sie einfach 
den MIDI-Ausgang des Expanders an den MIDI-Eingang 
Ihres Synthesizers/MIDI-Geräts an. Die ‚MIDI out‘-LED 
leuchtet gelb auf und zeigt an, dass der Expander MIDI-Dat-
en überträgt.

3.2.2 Preset Recall - Aufrufen von Voreinstellungen

Auf der malletSTATION befinden sich 4 Voreinstellungen, 
die entweder durch die Taster („Preset Select Mode“, für 
mehr Informationen, siehe „malletSTATION-Editor“ in dieser 
Anleitung) oder an das Gerät geschickte Programmwech-
sel aufgerufen werden können. Voreinstellungen werden 
ausgewählt, indem von der Software oder Hardware eine 
Programmwechsel-Nachricht an die malletSTATION zurück-
gesendet wird. Zur Auswahl einer der vier Voreinstellungen 
senden Sie eine Programmwechsel-Nachricht 0-3 (0=Pro-
gramm 1, 1=Programm 2, 2=Programm 3, 3=Programm 4) 
über den MIDI-Kanal 10 zurück an die malletSTATION.

Der optionale MIDI-Expander (über den ‚KMI Expander‘-An-
schluss) kann zudem dazu genutzt werden, mit der MI-
DI-Hardware über herkömmliche 5-polige MIDI-Anschlüsse 
zu kommunizieren.

3.2.3 Externe LED-Steuerung

Durch das Senden von MIDI-Daten an die malletSTATION 
werden die LEDs der Fader und Taster ferngesteuert. Alle 
Steuernachrichten müssen über Kanal 10 gesendet werden.

Um die LEDs auf den Fadern so zu beleuchten, wie sie es 
beim Überfahren mit dem Finger tun, senden Sie CC 30, 
31 und 32, um je den horizontalen Fader, den linken verti-
kalen Fader und den rechten vertikalen Fader anzusteuern. 
Einzelne Fader-LEDs werden angesprochen, indem die 
MIDI-Nachrichten 0-11 für den horizontalen Fader, 12-23 für 
den linken vertikalen Fader und 24-35 für den rechten verti-
kalen Fader gesendet werden.

Steuerung der Voreinstellungstaster-LEDs über die 
Nachrichten 36-43. 

Steuerung der Oktavtaster-LEDs über die Nachrichten 44-47. 

Steuerung der Grundtontaster-LEDs über die 
Nachrichten 48-51. 

Steuerung der Grundtonanzeige-LEDs über die 
Nachrichten 52-62.
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EDITOR malletSTATION 

 

 

 

Questa sezione riguarda l’editor della malletSTATION. Coprirà le 
operazioni e le caratteristiche di base dell'editor, insieme a tutte le 
differenze tra il desktop e i web editors. 

 

 A 
 
 
 

 B C 
 
 
 
 

 D E 
 

4.1 L’EDITOR 
 

L’editor della malletSTATION è ciò che viene utilizzato per 
definire quali dati MIDI saranno inviati dalla propria 
malletSTATION, come i dati saranno inviati e una serie di altre 
impostazioni utente. 

 

4.1.1  Sezione Preset 
 

La sezione Preset permette di salvare, richiamare e inviare le 
preselezioni alla malletSTATION. La malletSTATION può 
contenere fino a 4 preselezioni. La preselezione salvata nello 
slot numero 1 è quella che sarà richiamata ogni volta che sarà 
avviata la malletSTATION. Le preselezioni possono essere 
selezionate tramite il menù in alto. Ci sono dei pulsanti 

per scegliere una destinazione sulla malletSTATION, inviare  
una preselezione in uno slot sulla malletSTATION, salvare la 
preselezione, salvare la preselezione come una copia, 
ripristinare la preselezione e cancellare la preselezione. Quando 
si salva come copia, i nomi delle preselezioni sono limitati a 32 
caratteri. 

 

L’editor è in grado di salvare un numero illimitato di 
preselezioni, ed è possibile importare ed esportare le 
preselezioni utilizzando il File Menu (preferenze nel web 
editor). È possibile importare le preselezioni utente 
trascinando e rilasciando i file .json nella casella  
preselezioni. Le preselezioni saranno importate finché non ci sono 
conflitti di denominazione o duplicati. 

A 

Dieser Teil der Anleitung befasst sich mit dem malletSTATION-Editor. Im 
Folgenden werden der Basisbetrieb, die Funktionen des Editors sowie die 
Unterschiede des Desktop- und Web-Editors abgedeckt.

4.1 DER EDITOR

Mittels des malletSTATION-Editors wird neben einer Vielzahl 
von unterschiedlichen Nutzereinstellungen unter anderem 
festgesetzt, welche MIDI-Daten wie von der malletSTATION 
übermittelt werden.

4.1.1 Preset Section - Voreinstellungen

In diesem Bereich können Voreinstellungen gespeichert, 
abgerufen und an die malletSTATION übertragen werden. 
Es können bis zu 4 Voreinstellungen auf der malletSTATION 
gespeichert werden. Die unter dem Slot 1 gespeicherte 
Voreinstellung wird bei jedem Start der malletSTATION 
geladen.
Wählen Sie im Menü oben eine Voreinstellung. Die Taster 
dienen der Wahl des Speicherorts auf der malletSTATION, 
dem Versenden einer Voreinstellung an einen Slot der 
malletSTATION, dem Speichern (normal oder als Kopie), 
Widerruf und Löschen einer Voreinstellung. Beim Speichern 
als Kopie ist der Name auf 32 Zeichen begrenzt.

Der Editor kann eine unbegrenzte Anzahl an Voreinstel-
lungen speichern. Diese können über das Dateimenü 
(Favoriten im Web-Editor) importiert und exportiert 
werden. Voreinstellungen können auch per Drag&Drop 
von .json-Dateien in die Voreinstellungsbox importiert 
werden. Voreinstellungen werden importiert solange 
keine Namenskonflikte oder Duplikate vorliegen.
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EDITOR malletSTATION (continuazione) 

 

 

 

4.1.2 Sezione 
Bars & Caps 

 
 

La sezione Bars & Caps dell’editor è dove è 
possibile modificare la disposizione della 
superficie di esecuzione; qual è l’ottava 
attualmente attiva, la nota più bassa, 
nonché qualsiasi divisione della tastiera 
(zone) che si desidera utilizzare. 

 

 

 

Low Note 

Imposta la nota bassa della malletSTATION in qualsiasi punto 

da C a B. 

Octave 

Imposta l'ottava della malletSTATION con un intervallo di  

+/- 2 ottave. 

Gap Caps 

I parametri modificabili dei tappi divisori sono i seguenti: 
1. può essere assegnato a qualsiasi nota MIDI.  
2. può assegnare una curva di velocità diversa per 

regolare la risposta dei tappi divisori.  
3. può assegnare qualsiasi canale MIDI ai tappi 

divisori (tutti i tappi divisori utilizzano lo stesso 
canale MIDI). 

4. può disabilitare tutti i tappi divisori.  
5. può abilitare/disabilitare un singolo tappo 

divisore o tutti i tappi divisori.  L’abilitazione da 
uno stato disabilitato comporterà l’utilizzo dei 
valori predefiniti delle note per i tappi divisori. 

Assegnazione di un tappo divisore: 
1. Cliccare sul tappo divisore desiderato 

sull'immagine corrispondente del layout della 
tastiera 

2. Regolare la nota sotto "Selected Cap" nella sezione 
tappi divisori (utilizzare le frecce della tastiera su e 
giù per regolare facilmente). 

Zones 

È possibile impostare due zone (split) sulla malletSTATION. 

Assegnazione di una zona: 

1. Selezionare la zona che si sta modificando, A o B. 
2. Selezionare dove termina la zona A e dove inizia la 

zona B. 
3. Assegnare una curva a ciascuna zona. 

4. Assegnare un canale MIDI a ciascuna zona. 
 

È possibile utilizzare i cursori sopra e sotto la grafica 
delle barre e dei tappi per regolare i punti di inizio e 
fine zona. Trascinando le zone di sovrapposizione si 
otterrà uno strato piuttosto che una divisione. 

 

Impostando il termine della zona A a 0, o 
impostando il termine della zona B sopra 43, 
spegnerà la rispettiva zona. In questo caso tutte le 
note MIDI saranno inviate da una singola zona. 

B 4.1.2 Bars & Caps - Pads und Caps

In diesem Bereich des Editors werden 
das Layout der Spieloberfläche, die 
gewünschte Oktave, der Grundton, 
sowie jegliche Keyboard-Splits (Zonen) 
eingestellt.

Low Note - Grundton
Einstellung des Grundtons der malletSTATION von C 
bis B (H).

Octave - Oktave
Einstellung der Oktave der malletSTATION im Bereich von 
+/- 2 Oktaven.

Gap Caps
Die einstellbaren Parameter der Gap Caps sind wie folgt:

1. Zuordnung an gewünschte MIDI-Note.
2. Zuordnung der Anschlagsdynamik-Kurve zur   
 Anpassung des Anschlags der Gap Caps.
3. Zuordnung eines beliebigen MIDI-Kanals an   
 die Gap Caps (alle Gap Caps nutzen denselben  
 MIDI-Kanal).
4. Deaktivierung aller Gap Caps.
5. Aktivierung/Deaktivierung eines oder aller Gap   
 Caps. Beim Aktivieren aus dem deaktivierten   
 Zustand heraus werden die Standardnotenwerte  
 für Gap Caps verwendet.

Gap Cap zuweisen:
1. Wählen Sie das gewünschte Gap Cap im Key  
 boardlayout aus.
2. Stellen Sie die Note unter „Selected Cap“ im   
 Gap-Cap-Bereich ein (nutzen Sie die Oben/Un  
 ten-Pfeiltasten der Tastatur).

Zones - Zonen
Auf der malletSTATION können zwei Zonen (Splits) 
eingestellt werden.

Zone zuweisen:
1. Wählen Sie die einzustellende Zone (A oder B).
2. Wählen Sie das Ende von Zone A und den Be  
 ginn von Zone B.
3. Weisen Sie je eine Kurve zu.
4. Weisen Sie je einen MIDI-Kanal zu.

Der Beginn und das Ende einer Zone kann auch über 
die Schieberegler über und unter der Bar&Caps-Grafik 
eingestellt werden. Überlappende Zonen ergeben einen 
Layer anstelle eines Splits.

Die entsprechenden Zonen werden deaktiviert wenn 
Zone A auf ein Ende bei 0 oder Zone B auf ein Ende über 
43 gesetzt wird. In diesem Fall werden alle MIDI-Nach-
richten von einer einzigen Zone gesendet.
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EDITOR malletSTATION (continuazione) 

 

 

 
4.1.3 Buttons and Faders 

 
 

Qui è possibile definire il comportamento dei pulsanti e 
dei fader. Selezionare un pulsante o un fader da 
modificare cliccandoci sopra. Il controllo in fase di 
modifica sarà evidenziato in blu. 

Pulsanti 
I pulsanti possono inviare una varietà di dati, e tutte le 
selezioni possono essere inviate simultaneamente. 

Preset Select Mode 
Attiva o disattiva la modalità di selezione delle 4 
preselezioni interne. Quando sono attivi, i pulsanti 
selezioneranno una delle quattro preselezioni presenti 
sulla scheda (pulsanti 1-4 richiamano le preselezioni 1-
4). Si tratta di un'impostazione a livello di dispositivo e 
non per una impostazione predefinita. 

Program change 

Imposta un messaggio di modifica del programma che il 

pulsante invierà. 

Channel 
Seleziona il canale che qualsiasi messaggio MIDI 
assegnato al pulsante invierà. 

Note number 
Imposta un numero di nota MIDI per il pulsante da 
inviare. (Invia 127 quando premuto, 0 quando 
rilasciato) 

Bank Select 
Imposta un messaggio di selezione del banco che il 
pulsante invierà. Fare riferimento 
all'implementazione della destinazione MIDI per i 
valori necessari per l'MSB e l'LSB. 

CC 
Imposta un numero peri il cambio di controller (CC) per il 
pulsante da inviare. (Invia 127 quando premuto, 0 quando 
rilasciato) 

 

 

 

 

Fader 
I fader possono essere impostati per inviare un messaggio CC, 
per inviare dati di pitch bend. Quando impostato come pitch 
bend, automaticamente sarà impostato su auto-center. 
Modificare il numero accanto al CC per cambiare il messaggio 
CC inviato. Il canale MIDI può essere assegnato anche per i 
fader. 

C 4.1.3 Buttons & Faders - Taster und Fader

Hier wird das Verhalten der Taster und Fader reg-
uliert. Ein Anklicken schaltet den jeweiligen Taster 
oder Fader zur Bearbeitung frei. Die aktuell bear-
beitete Einstellung ist blau hinterlegt.

Fader
Über die Fader können CC-Nachrichten oder Daten zur 
Tonhöhenveränderung gesendet werden. Bei Einstellung 
mit Tonhöhenveränderung wird der Fader automatisch 
zentriert. Durch Ändern der Nummer neben CC, ändert 
sich die zu sendende CC-Nachricht. Jedem Fader kann 
ein MIDI-Kanal zugewiesen werden.
 

Taster
Über die Taster kann eine Vielzahl von Daten ausgewählt 
und zeitgleich versendet werden.

Preset Select Mode - Voreinstellungsauswahlmodus
Modus zur Auswahl der 4 internen Voreinstellungen ein-/
ausschalten. Wenn eingeschaltet wählen die Taster eine 
der vier Voreinstellungen (Taster 1-4 laden jeweils Vore-
instellungen 1-4). Das ist eine globale Einstellung für alle 
Voreinstellungen.

Program Change - Programmwechsel
Einstellen einer Programmwechselnachricht, die vom 
Taster übermittelt wird.

Channel - Kanal
Wahl des Kanals über die dem Taster zugewiesene MI-
DI-Nachrichten übertragen werden.

Note Number - Noten-Nummer
Einstellen einer MIDI-Noten-Nummer, die der Taster sen-
det. (Bei gedrücktem Taster wird 127, bei nicht-gedrück-
tem Taster 0 gesendet)

Bank Select
Einstellen von Bank-Select-Nachrichten, die der Taster 
übermittelt. Die für das MSB und LSB benötigten Werte 
finden Sie in der MIDI-Implementierung des Zielgeräts.

CC
Einstellen einer Controller-Zustandswechselnummer (CC), 
die der Taster übermittelt. (Bei gedrücktem Taster wird 
127, bei nicht-gedrücktem Taster 0 gesendet)
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EDITOR malletSTATION (continuazione) 

 

 

 
4.1.4 Sezione Playability e Globals 

 
Utilizzare questa sezione per influenzare la 
risposta della malletSTATION e per impostare la 
modalità di riproduzione. 

Sensitivity 
La sensibilità definisce un fattore di scala per i valori di velocità 
in questa preimpostazione. Utilizzare questa opzione se si 
desidera modificare la sensibilità delle barre. Questa 
impostazione è utile se si utilizzano degli strumenti più leggeri 
per scalare le velocità e utilizzare l’intero intervallo 0-127. 
Valori più alti risponderanno ad una corsa più leggera. 

Play Mode 
Impostare la modalità di riproduzione su Dampening o 
Aftertouch. Con il dampening abilitato sarà possibile utilizzare 
le tecniche tradizionali degli strumenti a mazzuolo come lo 
smorzamento del mazzuolo e i dead strokes. Con l'aftertouch 
abilitato sarà possibile inviare dei dati aftertouch (pressione del 
canale). 

MIDI Note Duration 
La durata della nota MIDI definisce la durata del messaggio 
Note On prima dell'invio di un Note Off quando il pedale di 
sustain non è premuto. I valori vanno da 10 ms a 150 ms. 

Tipicamente, qualsiasi valore tra 50 e 70 ms è un buon punto 

di partenza. 

 

 
 

Dampening Threshold 
La soglia di smorzamento definisce il modo in cui la 
malletSTATION tratterà i colpi per quanto riguarda lo 
smorzamento. All'aumentare del valore, i colpi più duri 
vengono interpretati come note smorzate invece che come 
colpi. I valori vanno da 1-30. 

Set Per Bar Gain 
La modalità Set Bar Gain consente di regolare individualmente 
il guadagno delle barre. Questa impostazione è a livello di 
dispositivo e non per una impostazione predefinita. In 
generale, non ci sarà bisogno di utilizzare questa funzione, ma 
potrebbe essere utile se si nota che una barra risponde un po’ 
più forte o più attenuata delle altre. Una volta selezionata 
questa impostazione, è possibile fare clic su una qualsiasi barra 
nella grafica nella sezione Bars and Caps e impostare il 
guadagno nella finestra pop up sopra la tastiera. 

Velocity Curves 
Mostra o nasconde le curve di velocità per modificare le curve 
utente o vedere il contorno delle curve di fabbrica. Questa sezione 
non imposta le curve preimpostate della malletSTATION, ma 
permette di vedere le curve di default e di salvare fino a 4 curve 
utente selezionabili nell'area Bars and Caps dell’editor. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

D 4.1.4 Spielbarkeit und Globale Einstellungen

Hier können Sie das Ansprechverhalten der 
malletSTATION sowie den Spiel-Modus einstellen.

Sensitivity - Empfindlichkeit
Unter Empfindlichkeit wird in dieser Einstellung eine 
Skalierung der Anschlagdynamik definiert. Hier kann 
die Empfindlichkeit der Pads geändert werden. Mithilfe 
dieser Einstellung kann bei der Verwendung von leicht-
en Schlaginstrumenten die Anschlagsempfindlichkeit 
verändert werden, um den kompletten Bereich von 0-127 
nutzen zu können. Höhere Werte bedeuten einen leich-
teren Anschlag.

Play Mode - Spiel-Modus
Der Spiel-Modus kann auf Dämpfung (‚Dampening‘) 
oder Aftertouch eingestellt werden. Im Dämpfungsmo-
dus können traditionelle Mallet-Spieltechniken, wie etwa 
Mallet-Dämpfung oder Dead Strokes eingesetzt werden. 
Im Aftertouch-Modus werden Aftertouch-Daten (Channel 
pressure) übermittelt.

MIDI Note Duration - MIDI-Notenlänge
Die MIDI-Notenlänge legt fest, wie lange die ‚Note 
On‘-Nachricht (Note an) bei nicht-gedrücktem Sus-
tain-Pedal anliegt, bevor ‚Note Off‘ (Note aus) gesendet 
wird. Die Länge liegt zwischen 10 bis 150 ms.

Als Ausgangswert wird eine Länge von 50 bis 70 ms 
empfohlen.

Dampening Threshold - Dämpfungsgrenze
Die Dämpfungsgrenze legt fest, wie die malletSTATION 
Anschläge hinsichtlich Dämpfung verarbeitet. Bei erhöhtem 
Wert werden härtere Anschläge als gedämpfte Noten und 
nicht als normale Anschläge betrachtet. Werte liegen hier 
zwischen 1 bis 30.

Set Per Bar Gain - Pad-Verstärkungs-Einstellung
In diesem Modus kann die Verstärkung pro Pad individuell 
eingestellt werden. Das ist eine globale Einstellung für alle 
Voreinstellungen. In der Regel ist diese Funktion nicht not-
wendig, kann jedoch hilfreich sein, falls ein Pad lauter oder 
leiser reagiert als der Rest. Ist diese Einstellung ausgewählt, 
öffnet sich durch Anklicken eines beliebigen Pads in der 
Bars&Caps-Grafik ein Pop-Up-Fenster oberhalb des Key-
boards in dem die Verstärkung eingestellt werden kann.

Velocity Curves - Anschlagdynamik-Kurven
Anschlagdynamik-Kurven ein- oder ausblenden: zum Bear-
beiten von benutzerdefinierten Kurven und der Anzeige von 
Default-Kurven. Die Kurven der malletSTATION-Voreinstellun-
gen können nicht angepasst werden. Mit dieser Einstellung 
werden lediglich die Default-Kurven angezeigt, sowie bis 
zu 4 Nutzer-Kurven (Auswahl im Bars&Caps-Bereich des 
Editors) gespeichert.
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4.1.5 Pedals 

 
Modifica il comportamento dei tre ingressi a pedale. C’è un 
ingresso per il pedale di sustain, un ingresso per il pedale di 
switch e un ingresso per il pedale di expression (continuo). 

Modalità pedale 
Utilizzare il menù della modalità pedale per selezionare il 
comportamento di ciascun pedale. Ciascun pedale è in grado 
di controllare il sustain, inviare un CC assegnabile, oppure 
eseguire entrambe le operazioni contemporaneamente. In 
genere, nel caso in cui siano necessarie le funzioni di 
smorzamento dell'unità, si consiglia di non inviare MIDI Sustain 
(CC 64) o entrambi, in quanto ciò annulla il messaggio Note 
Off inviato dalla funzione di smorzamento. In alcuni casi è 
possibile impostare questa opzione nel proprio software audio 
per attivare un comando diverso. 

 

 

 

Canale MIDI 
Impostare il canale MIDI che ciascun pedale utilizzerà per gli 
invii con il numero nella casella del canale. 

E 4.1.5 Pedals - Pedale

Bearbeiten des Ansprechverhaltens der drei Peda-
leingänge. Vorhanden sind: ein 
Sustain-Pedaleingang, ein Switch-Pedaleingang, 
ein Expression-Pedaleingang.

Pedal Mode - Pedal-Modus
Über den Pedal-Modus kann das Verhalten der einzelnen 
Pedale gewählt werden. Jedes Pedal steuert einen Inter-
nal Sustain, sendet ein zuweisbares CC-Signal oder führt 
beides zeitgleich aus. Grundsätzlich wird empfohlen, bei 
Einsatz der Dämpfungsfunktion des Geräts weder die MI-
DI-Sustain-Nachricht (CC 64) noch beides zeitgleich zu 
senden, da dadurch die ‚Note Off‘-Nachricht der Dämp-
fungsfunktion überschrieben wird. In einigen Fällen kann 
in der verwendeten Audio-Software die Aktivierung eines 
anderen Befehls eingestellt werden.

MIDI Channel - MIDI-Kanal
In der Channel-Box wählen Sie den MIDI-Kanal pro Pedal 
aus.
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EDITOR malletSTATION (continuazione) 

 

 

 

4.1.6 Preferenze 
 

Il pulsante Preferenze mostra alcune impostazioni che 
possono essere utili. Personalizza il comportamento 
dell'Editor abilitando/disabilitando UI Sync, Tooltips, e auto-
hiding slider handles. 

UI Sync 
Quando UI sync è attiva, interagendo con un 
pulsante/fader sulla malletSTATION si selezionerà 
quell'elemento nell'Editor. 

Tooltips 
Attivi di default, i suggerimenti sono dei popover che descrivono 
ogni caratteristica dell'editor della malletSTATION. Se vengono 
disattivati non appariranno più. 

Autohide Slider Handles 
Questa impostazione consente ai cursori a scorrimento per la 
selezione della zona B e della zona A di scomparire 
automaticamente quando non attivi nella preselezione corrente. 

Riappariranno quando il cursore si sposterà su di loro 

Exports User Presets 
Esporta le proprie preimpostazioni per condividerle condividerle 
con altri utenti malletSTATION, trasferirle in un computer 
diverso o eseguirne il backup. Questo viene memorizzato in un 
file JSON. 

Device – Crosstalk Threshold 
Se si nota che certe note vengono annullate durante 
l'esecuzione, provare ad abbassare questa soglia. Se si nota che 
durante l'esecuzione specialmente con bacchette pesanti si 
attivano anche altre note, alzare questa soglia. Questa è 
un'impostazione (globale) per l'intero dispositivo. 

Device reset 

Ripristina il dispositivo alle impostazioni di fabbrica. 

Update firmware 
Utilizzare per aggiornare la malletSTATION ad una versione 
più recente del firmware o per reinstallare il firmware. 

4.1.6 Preferences - Benutzereinstellungen

Über die Benutzereinstellungen (‚Preferences‘-Taster) 
werden hilfreiche Funktionen zur individuellen Anpassung 
verfügbar. Das Verhalten des Editors wird durch Aktivie-
ren/Deaktivieren von UI Sync, Tooltips und dem automa-
tischen Ausblendenden der Schieberegler angepasst.

UI Sync - Synchronisierung der Nutzeroberflächen
Ist ‚UI Sync‘ aktiviert, wählt der verwendete Taster/Fader 
der malletSTATION das entsprechende Element im Editor 
aus.

Tooltips
Die standardmäßig aktivierten Tooltips sind die kleinen 
Popover-Fenster, in welchen jede Funktion des malletSTA-
TION-Editors beschrieben wird. Wenn Sie diese Funktion 
deaktivieren, werden die Tooltips nicht mehr angezeigt.

Autohide Slider Handles - Automatischen Ausblenden 
der Schieberegler
Wenn nicht standardmäßig aktiviert, werden mit dieser 
Einstellung die Schieberegler der Bereiche A und B aus-
geblendet.
Bei Überfahren mit dem Cursor werden sie angezeigt.

Export User Presets - Nutzereinstellungen exportieren
Export der Nutzereinstellungen zum Teilen mit anderen 
malletSTATION-Nutzern, Verschieben auf einen anderen 
PC oder zur Sicherung der Daten. Der Export erfolgt in 
eine .json-Datei.

Device – Crosstalk Threshold - Gerät – Übersprech-
grenzwert
Werden bestimmte Noten beim Spielen ausgeblendet, 
können Sie diesen Grenzwert herabsetzen. Wenn beim 
lauten Spielen mit schweren Mallets ungewollt andere 
Noten erzeugt werden, können Sie diesen Wert auch 
erhöhen. Das ist eine globale Einstellung im Gerät.

Device Reset - Geräte-Reset
Zurücksetzen des Geräts auf Werkseinstellungen.

Update Firmware - Firmware-Update
Hier erfolgt ein Update der malletSTATION-Firmware oder 
eine Neuinstallation der Firmware.
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4.2 L’EDITOR PER IL DESKTOP 
 

Mac Desktop Editor funziona su Mac OSX 10.9 - 10.13. 
Windows Desktop Editor funziona su Windows 7, 8 e 10. Tutte 
le impostazioni della finestra delle preferenze, ad eccezione 
delle impostazioni dell'Editor, saranno disponibili nella barra 
dei menù dell'applicazione. Il desktop editor è disponibile 
all'indirizzo www.pearlmalletstation.com. 

 
4.3 L’EDITOR PER IL WEB 

 
Qualsiasi browser compatibile con WebMIDI sarà in grado di 
eseguire con successo il Web Editor (attualmente include 
Google Chrome, Opera, e Brave). La funzionalità del web editor 
è identica a quella del desktop editor, con alcune piccole 
differenze estetiche. Il web editor è disponibile all’indirizzo: 
https://files.keithmcmillen.com/products/mallet-station/editor/ 

 
4.4 PANORAMICA DELLE PREIMPOSTAZIONI DI FABBRICA 

 
L’editor della malletSTATION è dotato di quattro 
preimpostazioni di fabbrica per iniziare rapidamente. Le 
impostazioni generali sono le seguenti: 

 

Preimpostazione 1 – Dampening Mode, F-F, senza tappi divisori attivi (la 
preimpostazione 1 sarà richiamata ogni volta che si accende il dispositivo) 

Preimpostazione 2 – Dampening Mode, F-F, con tappi divisori attivi 

Preimpostazione 3 – Aftertouch Mode, F-F, senza tappi divisori attivi 

Preimpostazione 4 – Dampening Mode, F-F, con tappi divisori attivi, con 
MIDI Sustain 64 al posto del sustain interno 

4.2 DESKTOP-EDITOR

Der Mac-Desktop-Editor läuft auf Mac OSX 10.9 - 10.13.
Der Windows-Desktop-Editor läuft auf Windows 7, 8 und 10. Alle Einstellun-
gen aus dem Benutzereinstellungsfenster - außer den Editor-Einstellungen 
- sind in der Menüleiste der Anwendung verfügbar. Der Desktop-Editor kann 
unter www.pearlmalletstation.com heruntergeladen werden.

4.3 WEB-EDITOR

Der Web-Editor läuft auf jedem WebMIDI-fähigen Browser (derzeit sind das 
Google Chrome, Opera und Brave).
 Funktionstechnisch gleicht der Web-Editor dem Desktop-Editor; es gibt 
lediglich ein paar Darstellungsunterschiede. Den Web-Editor finden Sie hier: 
https://files.keithmcmillen.com/products/mallet-station/editor/

4.4 ÜBERBLICK: VOREINSTELLUNGEN

Der malletSTATION-Editor verfügt über vier Voreinstellungen, die den Start 
erleichtern. Die Grundeinstellungen sind:

Voreinstellung 1 – Dämpfungsmodus, F-F, keine Gap Caps aktiviert (Vorein-
stellung 1 wird bei jedem Gerätestart geladen)

Voreinstellung 2 – Dämpfungsmodus, F-F, Gap Caps aktiviert 

Voreinstellung 3 – Aftertouch-Modus, F-F, keine Cap Caps aktiviert

Voreinstellung 4 – Dämpfungsmodus, F-F, Gap Caps aktiviert, mit MIDI Sus-
tain 64 anstelle von Internal Sustain
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DOMANDE FREQUENTI 

 

 

 

Osservo un ritardo tra il momento in cui colpisco la 
malletSTATION e quando sento il suono negli altoparlanti o 
nelle cuffie. Come faccio a risolvere la cosa? 

 

Alcuni dispositivi informatici hanno delle schede audio non 
ideali per l’uso audio. Se si verifica un problema di latenza 
(un notevole ritardo tra l'impatto della bacchetta/mazzuolo 
e il suono che esce dal dispositivo), potrebbe essere 
necessario controllare la regolazione delle impostazioni del 
buffer audio nel software o potenzialmente utilizzare 
un'interfaccia audio USB esterna. Questo ritardo non 
dipende dalla malletSTATION, ma dal dispositivo  
audio o software in uso. Per ulteriori informazioni su questa 
regolazione consultate il vostro produttore del 
dispositivo/software. 

 
Ho collegato la mia malletSTATION ma non fa nessun suono. 
Cosa c'è che non va? 

 

Molto probabilmente non c’è nulla di sbagliato! La 
malletSTATION è un controller MIDI, il che significa che in 
realtà non produce il suono da solo. Invece, invia messaggi 
MIDI, che sono utilizzati per controllare altri 
software/hardware che generano il suono. Una distinzione 
apparentemente minima, ma in realtà abbastanza importante 
da capire. 

 

Basta aprire qualsiasi software audio che sia in grado di 
rispondere ai messaggi MIDI in ingresso e, a seconda del 
software, la malletSTATION dovrebbe iniziare subito a 
funzionare. È possibile che sia necessario eseguire più 
passaggi per configurare correttamente un'applicazione per 
rispondere ad un dispositivo MIDI collegato. In questo caso si 
prega di fare riferimento alla documentazione del software. 
 

Posso usare più di una malletSTATION alla volta? 
 

Sì! È possibile utilizzare un numero di malletSTATION pari a 
quelle di cui si riesce a tenere traccia (fino a 16). Sarebbe utile 
inserire preimpostazioni diverse su ogni dispositivo che invia su 
canali MIDI diversi, o che invia note e messaggi di controllo 
diversi per evitare di confondere il software o l'hardware che si 
intende controllare. In genere si consiglia di non superare i 2-4 
per sorgente sonora/dispositivo, a causa di problemi di latenza 
con la maggior parte delle sorgenti sonore quando si 
utilizzano molti dispositivi MIDI. 

Ho bisogno di un computer per utilizzare la mia malletSTATION? 
 

No! Con il KMI MIDI Expander opzionale è possibile inviare 
dati MIDI a qualsiasi dispositivo che utilizza una connessione 
MIDI a 5 pin. È possibile collegare contemporaneamente un 
host USB e un MIDI Expander (i dati vengono speculari tra i 
due). 

 
Quali strumenti posso usare per suonare la mia malletSTATION? 

 

La malletSTATION può essere suonata con mazzuole, 
bacchette o qualsiasi altro attrezzo che si preferisce. 

 
La mia malletSTATION invia dei messaggi inaspettati. C’è 
qualcosa di sbagliato? 

 

Probabilmente no! Assicurati che la malletSTATION abbia la 
stessa orientazione in cui pensi di suonare quando 
l’accenderai. Inoltre, assicurati che non ci siano oggetti sulle 
barre quando accendi la malletSTATION, dato che il 
dispositivo si autocalibra all'avvio e quindi qualsiasi oggetto 
(mazzuole, musica, cuffie, ecc.) eliminerà tale calibrazione. 

 
Come faccio a connettermi a un dispositivo mobile? 

 

Per collegarsi ad un dispositivo iOS, suggeriamo di utilizzare 
un Camera Connection Kit della Apple (adattatore USB to 
Lightning). Per collegarsi a un dispositivo Android, è necessario 
utilizzare un cavo USB OTG. 

Tonausgabe in Lautsprecher oder Kopfhörern erfolgt 
verzögert zum Anschlag der malletSTATION. Was kann 
ich tun?

Bei einigen Computern ist die installierte Soundkarte 
nicht zur optimalen Audioausgabe geeignet. Bei auftre-
tender Latenz (eine merkliche Verzögerung zwischen 
dem Anschlag mit dem Stock/Mallet und der Tonaus-
gabe des Audiogeräts) muss ggf. der Audio-Buffer der 
Software angepasst oder eine externe USB-Adioschnitt-
stelle verwendet werden. Die Verzögerung entsteht nicht 
durch die malletSTATION, sondern durch das genutzte 
Audiogerät oder die verwendete Software. Für nähere 
Information zu möglichen Anpassungen wenden Sie sich 
bitte an Ihren Geräte- oder Softwarehersteller.

Meine malletSTATION gibt nach dem Einstecken des 
Kabels keinen Ton aus. Was ist los?

Das ist ganz normal! Die malletSTATION ist eine MI-
DI-Steuerung, d. h., sie selbst erzeugt keinen Ton. Stat-
tdessen sendet sie MIDI-Nachrichten, welche zur Steuer-
ung anderer tonerzeugender Software/Hardware genutzt 
werden. Ein kleiner, aber feiner Unterschied.

Starten Sie einfach eine Audtiosoftware die MIDI-Nach-
richten empfangen kann und, je nach Software, ist die 
malletSTATION sofort einsatzbereit. Gegebenenfalls muss 
die Software zunächst entsprechend konfiguriert werden, 
um auf ein angeschlossenes MIDI-Gerät reagieren zu 
können. Wenden Sie sich hierfür bitte an den Hersteller 
der verwendeten Software.

Kann ich mehr als eine malletSTATION gleichzeitig 
nutzen?

Ja. Es können beliebig viele malletSTATIONs verwendet 
werden (bis zu 16 Stück). Empfohlen wird, auf jedem 
Gerät unterschiedliche Voreinstellungen zu wählen, die 
auf verschiedenen MIDI-Kanälen senden, oder die unter-
schiedliche Noten und Steuerbefehle senden. So ver-
meiden Sie missverständliche Nachrichten für Software 
oder Hardware, die Sie steuern möchten. Wir empfehlen 
den Einsatz von nicht mehr als 2-4 unterschiedlicher Ton-
quellen/Geräte, da beim Einsatz mehrerer MIDI-Geräte 
erhöhte Latenzen auftreten

Brauche ich einen PC für die Nutzung meiner mallet-
STATION?

Nein. Mit dem optionalen KMI-MIDI-Expander können 
Sie MIDI-Daten an jedes Gerät senden, das über einen 
5-poligen MIDI-Anschluss verfügt. Gleichzeitiger An-
schluss an einen USB-Host und einen MIDI-Expander ist 
möglich (die Daten werden jeweils gespiegelt).

Welche Schlaginstrumente kann ich für meine mallet-
STATION nutzen?

Die malletSTATION kann mit Mallets, Stöcken oder an-
deren Schlaginstrumenten Ihrer Wahl gespielt werden.

Meine malletSTATION sendet unerwartet Nachrichten. 
Was ist das Problem?

Nicht so schlimm! Stellen Sie sicher, dass sich die mal-
letSTATION beim Einschalten in der gleichen Position 
befindet, in der sie auch bespielt werden soll. Außerdem 
sollten sich beim Einschalten keine Gegenstände auf 
den Pads befinden (z. B. Mallets, Noten, Kopfhörer, etc.), 
da die malletSTATION beim Start eine Autokalibrierung 
durchführt und jegliche Gegenstände diese verfälschen 
können.

Wie stelle ich eine Verbindung zu einem mobilen Gerät 
her?

Zum Anschluss an ein iOS-Gerät empfehlen wir den 
Einsatz eines Apple Camera Connection Kits (Lightning 
auf USB Kamera-Adapter). Zum Anschluss an ein An-
droid-Gerät verwenden Sie ein USB-OTG-Kabel.

HÄUFIG GESTELLTE FRAGEN
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DOMANDE FREQUENTI (continuazione) 

 

 

 

La mia malletSTATION non si accende o si collega al mio computer. 

 

1. Prova un nuovo cavo USB 
Una delle prime cose da provare (ma ancora spesso la più 
trascurata) è un cavo USB diverso, preferibilmente uno di cui si 
è certi che funziona bene. Quando un cavo non va bene può 
causare tanti tipi di comportamento strani (connessioni 
inaffidabili, messaggi persi), o nessun comportamento (non si 
accende nemmeno). Consigliamo sempre di utilizzare il cavo o 
i cavi USB che sono stati spediti con la vostra malletSTATION. 
Purtroppo, non tutti i cavi USB sono realizzati allo stesso 
modo. 

 

Se hai problemi ad alimentare la tua malletSTATION o a 
collegarti al tuo computer, assicurati che stai utilizzando i cavi 
USB forniti con la tua malletSTATION. 

 
2. Provare a collegare una porta USB diversa 
È possibile che provare una porta USB diversa sul computer 
possa portare ad una connessione corretta. Anche se 
raramente, abbiamo avuto esperienza di porte USB a cui non 
sembrano piacere alcuni dispositivi USB. 

 
3. Non utilizzare un hub USB non alimentato 
Gli hub USB non alimentati potrebbero non essere in grado di 
fornire potenza sufficiente alla malletSTATION causando 
problemi di connettività. Gli hub non alimentati tipicamente 
dividono la potenza proveniente dalla porta USB del 
computer e la separano tra tutte le porte dell'hub, fornendo 
meno potenza rispetto al caso in cui la malletSTATION 
sarebbe stata connessa direttamente alla porta USB del 
computer. Se è assolutamente necessario avere un hub USB, 
allora si consiglia di utilizzare sempre un hub alimentato. 

4. Prova con o senza un hub USB 
In caso di problemi di connettività durante l'utilizzo di un 
hub USB, provare senza hub ed effettuare il collegamento 
direttamente alla porta USB del computer. È vero anche il 
contrario: se si verificano problemi di connettività senza 
utilizzare un hub USB, provare con un hub (se se ne ha uno 
a disposizione). 

 
5. Essere consapevoli dei problemi relativi al sistema operativo o 
al dispositivo in uso  
Anche se è possibile che la malletSTATION possa occasionalmente 
avere dei problemi, spesso la causa in realtà è dovuta al sistema 
operativo o al software stesso. È necessario sempre essere 
consapevoli di questi problemi e verificare con il produttore del 
dispositivo o del software. 

 
6. Connettere ad un computer diverso 
Se la malletSTATION non si collega affatto al computer (e 
sono stati eseguiti tutti gli altri passaggi per la risoluzione dei 
problemi), si consiglia di connetterla ad un computer 
diverso. Se funziona sul nuovo computer, riprovare quello 
originale. 

1. Tauschen Sie das USB-Kabel aus
Als Erstes sollten Sie den Einsatz eines neuen USB-Ka-
bels ausprobieren (vorzugsweise eines, von dem bekannt 
ist, dass es gut funktioniert). Durch ein defektes Kabel 
können verschiedene Probleme entstehen, wie z. B. 
eine schlechte Verbindung, Singalverlust, oder gar keine 
Reaktion. Empfohlen wird stets die Verwendung der bei 
der malletSTATION mitgelieferten USB-Kabel. Leider sind 
nicht alle USB-Kabel qualitativ gleich hochwertig.

Sollten bei der Stromversorgung der malletSTATION oder 
der Verbindung zu einem PC Probleme auftreten, stellen 
Sie bitte sicher, dass die USB-Kabel verwendet werden, 
die bei der Lieferung der malletSTATION enthalten waren.

2. Verwenden Sie einen anderen USB-Anschluss
Durch das Umstecken des USB-Kabels am PC ergibt 
sich ggf. eine Verbesserung der Verbindungsqualität. 
Manche USB-Anschlüsse sind einfach nicht mit allen 
USB-Geräten kompatibel.

3. Verwenden Sie keine USB-Hubs ohne eigene 
Stromversorgung
USB-Hubs ohne eigene Stromversorgung versorgen die 
malletSTATION nicht mit ausreichend Strom, wodurch 
Verbindungsprobleme entstehen. Die Hubs teilen den 
vom PC kommenden Strom üblicherweise zwischen 
den einzelnen Anschlüssen des Hubs auf. Die Strom-
versorgung der malletSTATION ist dadurch geringer, als 
wenn sie direkt vom USB-Anschluss des PCs versorgt 
wird. Ist ein USB-Hub jedoch zwingend erforderlich, wird 
empfohlen, stets einen Hub mit eigener Stromversorgung 
zu verwenden.

4. Versuchen Sie es mit und ohne USB-Hub
Wenn unter Verwendung eines USB-Hubs Verbindung-
sprobleme auftreten, versuchen Sie zunächst die mallet-
STATION direkt an den USB-Anschluss des PCs anzus-
chließen. Das Gleiche gilt auch umgekehrt: Sollten beim 
direkten PC-Anschluss Verbindungsprobleme auftreten, 
verwenden Sie einen USB-Hub (falls verfügbar).

5. Probleme aufgrund des verwendeten Be-
triebssystems oder Geräts
Es ist zwar möglich, dass die malletSTATION gelegentlich 
Probleme verursacht, aber oft ist die Ursache tatsächlich 
auf das verwendete Betriebssystem oder die Software 
selbst zurückzuführen.
 Bitte bedenken Sie diese Fehlerquelle und wenden Sie 
sich ggf. an Ihren Geräte- oder Softwarehersteller.

6. Verwenden Sie einen anderen Computer
Wenn die malletSTATION keine Verbindung zum PC 
aufbauen kann und auch sonst alle Fehlerbehebungen 
erschöpft sind, wird empfohlen, sie an einen anderen 
Computer anzuschließen. Wenn es am neuen Computer 
funktioniert, versuchen Sie es erneut mit dem Original.

HÄUFIG GESTELLTE FRAGEN

Meine malletSTATION geht nicht an oder verbindet sich nicht mit meinem PC.
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TABELLA DI ASSEGNAZIONE DELLE NOTE BASSE DEI TAPPI DIVISORI 
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Dispositivi medici 
 

La malletSTATION potrebbe emettere dei campi 
elettromagnetici. Questi campi elettromagnetici possono 
interferire con pacemaker o altri dispositivi medici. Se si indossa 
un pacemaker, mantenere almeno 6 pollici (circa 15 cm) di 
distanza tra il pacemaker e la malletSTATION. Se si sospetta 
che la malletSTATION stia interferendo con il vostro pacemaker 
o qualsiasi altro dispositivo medico, smettere di usare la 
malletSTATION e consultare il proprio medico per informazioni 
specifiche sul vostro dispositivo medico. 

 
Condizioni mediche 

 
Se avete qualsiasi condizione di salute che ritenete possa 
essere influenzata dalla malletSTATION (per esempio 
convulsioni, blackout, affaticamento degli occhi o mal di testa), 
consultate il vostro medico prima di usare la malletSTATION. 

 
Atmosfere esplosive 

 
Non utilizzare la malletSTATION in aree con atmosfere 
esplosive, come per esempio un'area di rifornimento, o in 
zone dove l’aria contiene sostanze chimiche o particelle 
(come grani, polvere o polveri metalliche). Rispettare tutti i 
segni e le istruzioni.  

Movimento ripetitivo 
 

Quando si eseguono attività ripetitive (come colpire la 
malletSTATION con le bacchette), si potrebbero 
sperimentare dei fastidi occasionali nelle mani, braccia, polsi, 
spalle collo o altre parti del corpo. In caso di fastidi, smettere 
di usare la malletSTATION e consultare un medico. 

 
Attività con rischio di conseguenze 

 
La malletSTATION non è destinata all'uso in situazioni dove 
il guasto del dispositivo potrebbe causare la morte, lesioni 
personali o gravi danni ambientali. 

 
Pericolo di soffocamento 

 
Alcuni accessori della malletSTATION possono presentare un 
rischio di soffocamento per i bambini piccoli. Tenere questi 
accessori lontano da bambini piccoli. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Grazie per aver acquistato una malletSTATION della Pearl! 
 

 

www.pearlmalletstation.com 
www.pearldrum.com 

Medizinische Geräte

Die malletSTATION kann elektromagnetische Strahlung 
aussenden. Diese Herzschrittmacher oder andere mediz-
inische Geräte beeinflussen. Wenn Sie einen Herzschritt-
macher tragen, halten Sie einen Abstand von mindestens 
15 cm zwischen Schrittmacher und malletSTATION.
 Schalten Sie die malletSTATION ab, wenn Sie bemerken, 
dass die malletSTATION Ihren Herzschrittmacher oder ein 
anderes medizinisches Gerät beeinflusst, und wenden 
Sie sich an Ihren behandelnden Arzt für Informationen zu 
Ihrem medizinischen Gerät.

Krankheiten/Medizinische Leiden

Wenn Sie unter Krankheiten leiden, die von der mallet-
STATION negativ beeinflusst werden können (wie etwa 
Krampf- oder Ohnmachtsanfälle, Ermüdung der Augen 
oder Kopfschmerzen), konsultieren Sie vor Gebrauch der 
malletSTATION Ihren behandelnden Arzt.

Explosionsgefährdete Bereiche

Setzen Sie die malletSTATION nicht in explosionsgefähr-
deten Bereichen (z. B. Tankbereiche) oder Umgebungen 
ein, die chemische Stoffe oder Partikel enthalten (z. B. 
Staub oder Metallpulver). Alle Aufschriften und Anweisun-
gen sind strikt einzuhalten.

Sich wiederholende Bewegungen

Bei sich wiederholenden Bewegungen (wie etwa das 
Anschlagen der malletSTATION mit Stöcken) können ggf. 
Beschwerden in den Händen, Armen, Handgelenken, 
Schultern, Hals oder anderen Körperteilen auftreten. Bei 
auftretenden Beschwerden, stoppen Sie den Gebrauch 
der malletSTATION und wenden Sie sich an einen Arzt.

Lebensbedrohliche Situationen

Die malletSTATION ist nicht für den Einsatz in Bere-
ichen bestimmt, in denen der Ausfall des Geräts zu Tod, 
Körperverletzung oder schweren Umweltschäden führen 
kann.

Erstickungsgefahr

Zubehör der malletSTATION kann eine Erstickungsgefahr 
für Kleinkinder darstellen. Dieses darf für Kleinkinder 
nicht zugänglich sein.
 

Vielen Dank, dass Sie sich für den Kauf einer Pearl malletSTATION entschieden haben!


